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QUITTER AIDE

Les Jeux vidéos et les |A

* Dans Borderlands 3 se trouve un mini jeu nommeé Borderlands
science, il permets d’entrainer une Intelligence Artificielle (IA) a
éliminer les erreurs lors de |'organisation et de I'lanalyse des
sequences génétiques de bactéries dans les selles humaines, plus de
1,3 Millions de joueurs ont résolu au moins une seule tachent, pour
un total de plus de 63,2 millions d’énigmes résolue.

* Une initiative d’'une taille rarement égalée dans le jeu vidéo pour un
sujet plus que loufoque méme si accord avec I’humour décalé de la
série de jeux vidéos Borderlands.
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